CAMPEONATO MUNICIPAL DE BOCHA - CONCEICAO DO CASTELO —2018

REGULAMENTO

Art. 1° - Cada equipe devera inscrever obrigatoriamente no minimo oito jogadores e tera até a
quarta rodada da primeira fase para inscrever no maximo quatorze jogadores.

§ Unico — A equipe s6 podera iniciar a primeira partida com quatro jogadores e a segunda
partida podera jogar com trés jogadores, perdendo uma bola

Art. 2° - O jogador que se inscrever em duas ou mais equipes sera automaticamente excluido
deste Campeonato.

Art. 3° - O jogador sera obrigado a usar uniforme (camisa, colete) idéntico aos demais
jogadores de sua equipe. Caso algum jogador ndo use o seu uniforme a equipe
perdera a partida por WxO.

Art. 4° - Ao final do jogo os presidentes ou responsaveis pelas equipes assinardo a sumula e
logo apds cada equipe recebera uma cépia sendo que a principal devera ser entregue
na Secretaria Municipal de Cultura, Turismo, Esporte e Lazer pela equipe mandante do
jogo no maximo até as 10h0Omin da terca-feira ap6s o jogo. Na falta da sumula do
jogo, a equipe mandante podera improvisar uma nova sumula, sendo que as duas
equipes deverdo enviar as mesmas a comissao organizadora.

§ Unico — Caso a simula néo seja entregue no periodo estipulado, a equipe responsavel (a
mandante do jogo) sofrera a punicdo com a perda dos pontos. Com WxO0 e passa a ser
48 bolas a 0 para a outra equipe.

Art. 5° - Cada equipe poderd inscrever até dois jogadores de fora do Municipio de Conceicao
do Castelo.

Art. 6° - A equipe que comprovadamente tiver algum jogador impossibilitado de jogar o
Campeonato podera inscrever outro no lugar. Cabera a Comissao Julgadora analisar o
caso.

Art. 7° - Caso falte energia elétrica ou por outro motivo de natureza estranha as duas equipes
sejam impedidas a continuidade do jogo, aguarda-se trinta minutos e nao voltando a
normalidade, o jogo devera ser adiado, ndo podendo ultrapassar a rodada seguinte.
Sendo assim o jogo devera ser reiniciado no mesmo campo e com 0 mesmo placar
conforme a sumula, até a préxima quarta-feira. O dia e horario devera ser marcado em
comum acordo com os dois presidentes.

Art. 8° — As duas ultimas rodadas da primeira fase ndo poderéo ser adiadas.

Art. 9° - Quando o presidente da equipe nao estiver presente em um jogo, devera indicar o
seu substituto.



Art. 10° - Cada presidente ou responsavel pela equipe indicard um arbitro para o jogo, sendo
que o arbitro principal sera o da equipe visitante e cabera a ele em caso de
interpretacdo diferente a do seu colega a deciséo final.

§ Unico — O arbitro podera marcar mais de um jogo e podera ser substituido em caso de
necessidade.

Art. 11° - As partidas serdo jogadas com as bolas do campo da equipe mandante e em cada
jogo devera haver a troca das bolas pelas equipes. A equipe visitante escolhe a bola e
a equipe da casa inicia a partida.

§ 1° - As bolas usadas no Campeonato serdo do tamanho oficial de n° 11 (onze) ou mais.

§ 2° - Cada partida sera de doze pontos com o valor da bola igual a um ponto, e cada time
jogaré duas partidas.

Art. 12° - Cada equipe depositara no ato de sua inscricdo a quantia de R$ 300,00 (trezentos
reais) podendo ser em dinheiro ou em cheque a titulo de caucdo. Ao final do
Campeonato a mesma recebera de volta desde que cumpra as normas deste
Regulamento.

§ Unico — Caso uma equipe seja eliminada do Campeonato por indisciplina, a mesma n&o
terd direito a caucdo, sendo a quantia estipulada da mesma revertida para o custeio
deste referido Campeonato.

Art. 13° - Os campos que estardo a disposicdo do Campeonato foram devidamente
autorizados pelos seus presidentes a terem jogos. Em caso de retirada de algum
campo sem motivo explicavel ficara o mesmo excluido do préximo Campeonato.

Art. 14° - O inicio do jogo sera as 15h45min tendo tolerancia até as 16h00min. A partir dai a
equipe que chegar atrasada ou faltar a um jogo sera considerada perdedora por 4 x 0
(48 x 00 em bolas).

Art. 15° - Uma equipe sé podera jogar uma partida se estiver com o minimo de 07 (sete)
jogadores.

§ 1° — O jogador que chegar ap6s o inicio da partida poder& entrar no decorrer da mesma se
houver necessidade.

§ 2° - ApOs rolar o bolim, o jogador que chegar atrasado tera que esperar a proxima rolagem
do mesmo, isso se a equipe estiver com 07 (sete) jogadores.

8§ 3° - A equipe podera substituir no maximo trés jogadores por jogo, sendo que o atleta
substituido ndo podera retornar ao jogo.

Art. 16° - Caso alguma equipe seja eliminada por indisciplina durante o Campeonato, 0s
pontos por ela obtidos ndo serdo repassados para os adversarios que a enfrentou.
Porém, as equipes que iriam enfrenta-la, serdo dados os pontos pelo placar de 4 x 0
(48 x 00 em bolas).
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17° - Os campos deverédo estar devidamente marcados com suas 5 linhas.

18° - A equipe que atrapalhar a outra na hora de jogar as suas bolas podera de acordo
com o(s) arbitro(s) ser punida com uma bola queimada.

19° - Somente o frenteiro podera chamar o ponto e decidir a jogada. Também sé ao
frenteiro é dado o direito de retornar até o meio de campo sem ultrapassa-lo.

- O jogador que for realizar a jogada podera se necessario, ir até a segunda linha.

- O jogador que néo tiver jogado sua bola, ultrapassar a segunda linha, perdera a bola da
préxima jogada, com excecéo a linha de fundo do campo.

20° - Se ao jogar a bola o jogador colocar o pé fora do campo ou pisar na linha, tera a
bola queimada.

21° - A bola que néo ultrapassar o risco do meio do campo, exceto na primeira jogada de
cada partida sera eliminada da jogada.

22° - Se um jogador mexer a bola da equipe adverséria, os arbitros a colocardo no
mesmo lugar. Se mexer a bola de sua propria equipe, a mesma sera eliminada
(queimada). Caso a bola for mexida por algum torcedor, os juizes a colocardo no
mesmo lugar.

23° - Se a bola ou bolim ao ser jogado pegar em algum torcedor, devera ser jogado
novamente

24° - Se o bolim for atingido pela bola e ir para fora do campo sera considerado ponto
para a equipe adversaria.

25° - Em caso de “russo”, o bolim espirrar pegando em algum jogador ou torcedor, sera
considerado o mesmo fora de jogo e sera na jogada seguinte da equipe que marcou o
ponto.

26° - Na primeira rodada de cada partida o bolim podera voltar até a segunda linha. Se
ultrapassa-la sera considerada fora de jogo.

27° - O primeiro contato da bola com o solo tem que ser antes da segunda linha e quando
houver infracdo a bola seré retirada da jogada e as que forem mexidas voltam ao seu
lugar.

28° - Os torcedores deverdo ficar depois da segunda linha e de maneira comportada, e
cabem aos presidentes, donos de campos e principalmente aos arbitros manterem o
perfeito andamento do jogo sob pena de serem punidos pela Comisséo Julgadora.

29° —Durante o jogo fica proibido o jogador ingerir bebida alcodlica e fumar cigarro, sendo
permitido nos intervalos das partidas. Caso haja a infracdo, a equipe sera punida com a
perda dos pontos e o placar sera Wx0, sendo 48 bolas a 0 para o adversario.

30° - O intervalo entre uma parida e outra serd no maximo de 5 minutos.



Art. 31° — Fica expressamente proibido aos torcedores, ao redor e no recinto dos jogos, 0 uso
de instrumentos sonoros que venham a incomodar os jogadores e demais envolvidos
no jogo. Exemplo: Apitos, instrumentos musicais, fogos de artificio, bombinhas de todo
tipo, etc.

Art. 32° - A comisséo julgadora serd formada pelos presidentes das equipes e em caso de
julgamento seréo sorteados cinco deles.

§ Unico — N&o podera participar de um julgamento o presidente da equipe que estiver
envolvido no caso a ser julgado.

Art. 33° - A partir da segunda fase, os arbitros serdo neutros e indicados pela comisséo
organizadora.

Art. 34° — Os critérios de desempate na primeira fase, seréo os seguintes:

- Maior numero de vitorias;

- Maior saldo de bolas;

- Sorteio.

Art. 35° - A partir da segunda fase, 0s jogos serao disputados em sistema de mata-mata e em
caso de empate depois dos dois jogos, sera realizado uma partida extra logo a seguir
no mesmo campo do segundo jogo.

Art. 36° - Os casos omissos neste Regulamento serdo julgados pela Comissao Julgadora.

SISTEMA DE DISPUTA

Primeira Fase
As equipes serdo divididas em trés chaves, sendo que as mesmas se confrontardo em turno e

returno dentro da prépria chave, classificando-se as cinco primeiras colocadas de cada
chave e o melhor sexto colocado do campeonato, para a segunda fase.

Segunda Fase (Oitavas de Finais)

Os dezesseis classificados jogardo da seguinte forma:

IDA VOLTA
(1)6°x 1°de A 1°de Ax 6°
(2)5°de Ax1°deB 1°deBx5°de A
(3)5°deBx1°deC 1°deCx5°de B
(4)5°de Cx2°de A 2°de Ax5°de C
(5)4°de Ax2°deB 2°deBx4°de A
(6)4°deBx2°deC 2°de Cx4°deB
(7)4°de C x 3°de A 3°de Ax4°de C

(8)3°de Cx3°de B 3°deBx3°deC



Terceira Fase (Q.uartas de Finais)

As equipes com melhor campanha no campeonato jogaréo a segunda partida no
seu campo.

(9) Vencedor (1) x Vencedor (2)
(10) Vencedor (3) x Vencedor (4)

(11) Vencedor (5) x Vencedor (6)
(12) Vencedor (7) x Vencedor (8)

Quarta Fase (Semifinais)

As equipes com melhor campanha no campeonato jogarao a segunda partida no
seu campo.

(13) Vencedor (9) x Vencedor (10)
(14) Vencedor (11) x Vencedor (12)

Quinta Fase (Final)

A equipe com melhor campanha no campeonato jogara a segunda partida no
seu campo.

Vencedor (13) x Vencedor (14)

Arbitragem

- Conhecer todas as regras deste Regulamento;

- Ser imparcial;

- Comunicar ao presidente caso algum jogador ou torcedor esteja atrapalhando e pedir que
tome alguma atitude para o bom andamento do jogo;

- Fiscalizar toda a acéo de cada jogador e punir se for 0 caso;

- Medir os pontos quando solicitado pelo frenteiro;

- Retirar os torcedores que estejam torcendo em local destinado aos jogadores;

- Exigir que as pessoas ndo usem de ma fé colocando os pés préximos a linha de campo;

- Observar e punir as infracoes;

- Orientar os jogadores e torcedores para que nao haja excesso nas comemoragdes de pontos
ou vitorias;

- Nao permitir invasdes de campos por elementos estranhos ao jogo;

- N&o orientar as equipes ou os jogadores.



Chave A

ANGA

BAR DO BAIANO
BEIRA RIO
MATA FRIA
MONTEVIDEO
PEDRO RIGO
TAQUARUSSU

Premiacao

Campeado: Troféu + R$ 2,000,00
Vice-campedo: Troféu + R$ 1,000,00
Terceiro colocado: Troféu + R$ 600,00
Quarto colocado: Troféu + R$ 500,00

Conceigéo do Castelo, ES, 29 de Margo de 2018.

Chave B

BAR DO DOUGLAS
FORMOSA

SANTA LUZIA

SAO JOSE

RECANTO DO LAZER
RIB. ST2 TEREZA
UNIAO

Boa Sorte a todos!

CHAVE C

CACHOEIRINHA
MADRUGA
MONFORTE QUENTE
PARAGUAI
PINGADEIRA
SANTA TEREZA
SANTO ANTONIO



